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HEIDEMARIE BROSCHE / JULIA BITTRUF (ILLUST.)
READING WITH ELLA AND TIM
The Rescue, The Record

The first book to read on your own:  
• Large, easy-to-read font
• Simple and short words  
• No difficult sounds  
• Illustrations support comprehension
• �Illustrator located in Barcelona,  

Catalan grants possible
This makes reading child’s play!

Der Rekord

Heidemarie Brosche Julia Bittruf

Die RettungDie RettungDie RettungDie RettungDie RettungDie Rettung

“This comic-style early reader series 
stands out for its simple language, 
with just a few easy-to-read words per 
page, supported by illustrations that 
help children understand the story.”
Academy for Reading Promotion

When 13-year-old Ben 
touches a mysterious 
brooch in the Museum 
of Superheroes, many 
embarrassing moments 
turn him into a clumsy 
superhero.
A funny, fast-paced comic 
series with minimal text 
for reluctant readers.

2023 + 2024 + 2027: VOLUME 3 | SERIES | 56 PAGES | 148 X 210 | HC | 5+ 

NICOLAS GORNY / LISA FEINBUBE
SUPER AWKWARD!

2027 | SERIES | 64 PAGES | 148 X 210 | HC | 10+

https://edition-helden.de
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Das kann  
ich gut.

7

Was macht  
Ella da?

Foreign rights: 
Frederike Fuxen  
rike@literact.de

WORK  
IN  

PROGRESS

L   | 20

Wer ist das?

Das Outfit ist 
superpeinlich!

Reading samples

Edition
HELDENHELDEN

Reading 
sample

NICOLAS GORNY / MATTHIA TIEMEYER
CARE-FULL TIGER

07/2026 | ONE-SHOT | 56 PAGES | 148 X 210 | HC | 6+

Watch Out for the Care-full Tiger!
Wild twins Filiz and Furkan turn everyday life into chaos. 
Can the ultimate child-safety expert Care-full Tiger handle 
them?
A funny comic for early readers, created in simple language 
and packed with fun and humor. 

Nicolas GornyNicolas GornyMa� hia Tiemeyer Ma� hia Tiemeyer 
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aaAH! 
Auf dem Wasser 

ist es doch 
herrlich – 
wenn … 

… 
Alles 
sicher 

ist.

Mir ist  
langweilig.

36

Nett, 
dass Sie  

uns  
mitnehmen.

29

Warum  
müssen wir  

das Zeug  
anhaben?

Darf Ich  
Ihnen helfen, 
werte Dame?

Lass  

deine Finger  

von mir!

Weil der  
verkehr  

gefährlicher als 
jeder Dschungel  

ist.

28

Wir 
wollen 

Eis essen.

Ok. 
Ich habe eine Idee. 

Werdet ihr gut  
finden.

Auja!

Reading 
sample

https://edition-helden.de/lesen-mit-ella-und-tim-die-rettung/
https://edition-helden.de/lesen-mit-ella-und-tim-der-rekord/


JOHANNA SPYRI / MANDY JENSEN
HEIDI
Her Years of Wandering and Learning

03/2027 + 2nd VOLUME 2028 | 140 PAGES | 170 X 230 HC | 8+ / ALL-AGE

A timeless classic by Johanna Spyri, reimagined in a graphic 
novel that remains true to the spirit of the original.
Brought to life by rising talent Mandy Jensen, it enchants 
young readers and nostalgic adults alike.
Published to mark the Spyri Year 2027, celebrating two 
major anniversaries: the 200th anniversary of Johanna 
Spyri’s birth in June, and the 150th anniversary of the 
first publication of Heidi.

WORK  
IN  

PROGRESS

Every school has its secrets—but at this school, they really 
investigate!
The Ankle-Biters Editorial Team
• Pure detective fun
• Interactive: Children can puzzle along themselves.
• �Short, self-contained chapters: ideal for browsing through
• �Recommended for readers 9 and up, with content that can 

challenge older kids too
• A great gift, holiday read, or addition to any school library 

INA ROMETSCH / BERNHARD SPEH
THE ANKLE-BITERS EDITORIAL TEAM
Crime comics to read and solve

Edition
HELDENHELDEN

03/2026 | SERIES | 64 PAGES | 224 X 297 | HC | 8+
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Einige Fotos 
darauf …

Etwas 
später …

Hier ist das
Foto, das ich von

ihm gemacht habe.

Ben, ich 
fürchte, du musst 

ihn noch mal
umschreiben.

Fertig! Mein
Artikel über die

Dalmatiner-Attacke
steht jetzt online.

Weil wir gleich
herausfinden werden, 

wem der gesuchte 
Hund gehört.

Was?! Wieso?

Moment, ich bin 
gleich soweit.

Klara, was soll das hier? 
Lass uns endlich gehen. 

Ich will in die Redaktion.

Das war bestimmt 
keiner von uns! 

Ich erlaube nicht, 
dass ihr meine 

Gäste mit dieser 
Sache belästigt.

Teichfolie? 
Zerbissen? 

Klar, kein 
Problem. 
Schwamm 

drüber!

Wie jetzt – 
kein Problem?! 

Spinnt die?

Wie süß! 
Darf ich die 

Hunde mit ihren 
Besitzern mal 
fotografieren?

In Ordnung. 
Aber keine
Interviews!

Nein. Wir suchen 
eigentlich den Hund, 
der unsere Teichfolie 

zerbissen hat.

Ah! Ihr wollt 
bestimmt über das 
Dalmatiner-Treffen

berichten, das gerade 
bei mir stattfindet.

7

Welcher Hund hat 

die Folie zerbissen? 

Und wer muss sie bezahlen?

Nach kurzer 
Suche …

VERRÄTERVERRÄTERllSCHE SCHE 
TUPFEN!TUPFEN!

Wer war der Beißer?

PUNKTGENAU!PUNKTGENAU!
Foto überführt

Vierbeiner

Herr Tupfer, wir
haben noch etwas

zu besprechen.

Jetzt haben 
wir’s schwarz 

auf weiß.

Und hier sind alle Hunde, 
die heute bei Herrn Tupfer 

waren – unsere Verdächtigen 
mit Herrchen und Frauchen.

Die Lösung findest du auf Seite 60.

Reading 
sample

LISA FEINBUBE
WITH QUARRELS & TROUBLE
Adventure in the Shadow Forest

It’s up to you: Join Eri, the half-orc Pookie, and the wood  
elf Alfred on their first journey into the Shadow Forest.  
Help the three of them survive this adventure by making  
your own decisions and rolling the dice. 
• An interactive comic for young readers
• �Inspired by on the popular pen-and-paper role-playing games
• �Readers shape the course of the story with dice rolls and 

their own decisions

Influence the story
line

 –
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lf or roll the dice!

mit Zank & Zwist

Lisa Feinbube
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“A fantastic story about three friends, Eri, Pookie, 
and Alfred, presented as an interactive comic. 
Highly recommended.” � Buchprofile/medienprofile

2025 + 2nd VOLUME 03/2027 | SERIES | 56 PAGES | 148 X 210 | HC | 8+

06/2026 | 112 PAGES | 210 X 297 WIRE-O | 7+

mit Zank & Zwist

Lisa Feinbube
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+
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Adventure in Shadow Forest: 
The Treasure Hunt
A pen-and-paper role-playing adventure 
for kids 7+.
Join Eri, Alfred, and Pookie on a treasure 
hunt through the spooky Shadow Forest.

Playtime: 1–3 hours.

Reading 
sample

Reading 
sample

Part 2 in 2027

Reading 
sample
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Warte, Dete!
Ich kommt mit, 
wenn du hinauf 

gehst.

Bist du  
müde,  
Heidi?

Nein, mir  
ist heiß!

Wir sind 
gleich oben.

Wenn du dich 
anstrengst und 

zügig weiter gehst, 
sind wir in einer 

Stunde da.

Die Dete 
ist zu 

Besuch.

Grüzi, 
Dete!

 Wohin willst du 
denn mit dem 

Kind, Dete? Sie 
ist die Nichte, die 
du aufgenommen 

hattest, oder?

 Nach 
Frankfurt. 

Die Stelle ist großartig. 
Ich kenne die Herrschaft 

des Hauses aus Bad. Ich habe 
diese Stelle schon letztes 

Jahr angeboten bekommen, 
aber ich konnte nicht 

fortgehen.

Ich möchte nicht  
das Kind sein! 

Der Alte weiß doch mit 
einem anderen Menschen 

nichts anzufangen.  
Das geht nicht gut!

Er ist 
der Großvater,  
er muss sich 

kümmern. Wenn ihr 
etwas passiert, hat er es 

zu verantworten,  
nicht ich.

Das ist sie.  
Ich will zum 

Öhi hinauf, ich 
werde sie dort 

lassen.

Beim Alm-Öhi  
soll sie bleiben?  

Der Alte 
wird euch 

fortschicken.

Das kann  
er nicht,  
er ist ihr 

Großvater.

Wohin wirst 
du gehen?

Ich habe mich 
bis jetzt um sie 

gekümmert,
und zu meiner neuen 
Arbeit kann ich sie 
nicht mitnehmen.

98

Vorsicht! Ein Stinki!
Ihr habt irgendwie das Gefühl, dass ihr beobachtet werdet. Unsicher schaut ihr euch um, bis ihr zwischen den 

grünen Büschen etwas Lila-Schwarzes hervorblitzen seht. Oh, nein! Ein Stinkwiesel. Was nun? 

Ihr veranstaltet  

einen Stinkcontest!

Stinkwiesel mögen es, sich zu messen und überlassen 

immer dem größten Stinker das Revier. 

Wie viele Stinkbomben 

wollt ihr einsetzen?

Um den Stinkcontest zu gewinnen, müsst ihr mit Stinki 

gleichziehen. Stinki kann euch im schlimmsten Fall in eine 

Stinkwolke von 4 Stinkbomben einhüllen.

Stinki!
Würfle die Stinkwucht 

von Stinki aus!

1-2 » wie 1 Stinkbombe

3-4 » wie 2 Stinkbomben

5   » wie 3 Stinkbomben

6   » wie 4 Stinkbomben

Stinki gewinnt!
Wenn Stinki euch im Gestank  

übertrumpft, geht er mit stolzer 

Brust an euch vorbei und euch wird 

von dem ganzen Gestank so schlecht, 

das jeder einen Kratzer bekommt. 

Gleichstand! 
Stinki sieht euch als ebenbürtig an 

und zieht von dannen. Ihr geht auch 

schnell eures Weges, sonst wird euch 

noch übel. 

Ihr seid die größten  
Stinker! 

Stinki zeigt sich beeindruckt  

und schenkt euch drei Goldmünzen  

und eine faule Frucht.

S. 55
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Vorsicht! EiN KaKtUsWiLdScHwEiN
Irgendwie sieht dieses Kaktuswildschwein gemeiner aus, als das letzte 
und es rennt sehr zielstrebig auf euch zu. Was tut ihr? 

Ihr bewerft es mit Stinkbomben!
Das scheint es nur noch wütender gemacht zu haben!

Ihr rennt weg und klettert auf  
den nächsten Baum

Würfelt auf Sportlichkeit (Erfolg 7)

2-4 = 2 Schrammen, eine vom Baum und  
eine vom Kaktuswildschwein

5-6 = 1 Schramme vom Baum

Ihr vertreibt es mit Lauten Geräuschen
Was einmal funktioniert hat, funktioniert auch wieder. Ihr macht 

Krach und schreit euch die Seele aus dem Leib, jeder von euch würfelt 
einen Würfel und addiert eure Mutpunkte hinzu. (Erfolg ≥ 12) 

Wenn es nicht klappt, solltet ihr euch den nächsten Baum  
suchen und klettern!

oder

oder

S. 56
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*Beim Gruppenwurf: Erfolg ab 4 Spieler ≥ 15   |   5 Spieler ≥ 19   |   6 Spieler ≥ 23 90

Im Schattenwald

≤ 4 
Du siehst den Wald vor 

lauter Bäumen nicht mehr ... 
Das einzige was dir auf-

fällt, ist ein großer Haufen 
Haselnüsse.

Mission: Ich sehe was, das du nicht siehst ...  

Habt ihr 
das auch 
gesehen?

Irgendwie habt ihr den gruseligen Schattenwald  
auch ein wenig vermisst ... bis die ersten seltsamen  
Geräusche euch wieder daran erinnern, wo ihr  
gerade seid. 

Ihr schaut euch im Wald um, was fällt euch auf?  
Jeder würfelt zwei Würfel + Neugier!

 5 - 8 
Du entdeckst eine alte Eiche 
mit einem seltsamen Symbol, 

das in die Rinde eingeritzt ist.  

≥ 9
Du siehst ein Eichhörnchen 
von Baum zu Baum hüpfen. 

Das Eichhörnchen trägt 
einen goldenen Schlüssel 

um den Hals.

Je nachdem, was ihr gesehen habt, könnt ihr folgende Dinge tun:

Dem Eichhörnchen 
hinterherlaufen! 
+ Sportlichkeit

Den Baum genauer
ansehen ... 
+ Klugheit

+

++

≥ 7
Dir gelingt es, das Eichhörnchen zu 
verfolgen. Rufst du ihm etwas zu, 
um seine Aufmerksamkeit auf dich 

zu ziehen?*

≥ 7
Du findest in dem Baum eine kleine 
goldene Schatulle mit der Aufschrift: 

„Nicht dein Schatz!”** 

S. 51

https://edition-helden.de/redaktion-wadenbeisser/
https://edition-helden.de/abenteuer-im-schattenwald/
https://edition-helden.de/penandpaper-rollenspiel-abenteuer-im-schattenwald/



