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]

ALTRED (Watdets) ERI (mensch)

Schwiichen: » Tollpatschig
» Fiirchtet sich eigentlich vor allem, vor allem nachts!

Anfinger

Abenteurersfatus: X

i Abenteuerlehrling | Abenteurer

| Fast heldenhaft

__________________________________________________________________________________________________________

Anfinger

Abenteurersfatus: X

i Abenteuerlehrling | Abenteurer

Charakterwerte Charakterwerte

it X fut X X

Sporf(ichkeif SFoYJr(ichkeif X X

K(uqheh‘ X Klugheit

Negier X x Neugier

Ausriistung: Dein Abenteuerbuch: Ausriistung: Dein Abenfeuerbuch:
» | affe Bratpfanne » ] Steinschfeuder

» 5 Stinkbomben » 7 Stinkbomben

» | Heiftrank » ] Heiftrank

» 5 Gofdmiinzen » 3 Goldmiinzen

» 3 feeve I’harme(ader\q(biser » 3 feere Marmefadengfiser

Belegte Brote: Kratzer: Belegte Brote: Kratzer:

| Fast heldenhaft



Motivation: Motivation:
Stirken: Stirken:
Schwiichen: Schwiichen:
Charakterwerte Charakterwerte
Mut [t
Sporf(ichkeif SFoY’r(ichkeif
Klugheit Klugheit
: Vewsior
Neugier cugre
Ausriistung: Dein Abenteuerbuch: Ausriistung: Dein Abenteuerbuch:
» 5 Stinkbomben » 5 Stinkbomben
» | Heiltrank » | Heiftrank
» 5 Goldmiinzen » 5 Goldmiinzen
» 3 feere I’harme{ader\q{dser » 3 feere (V\arme{acler\a)(dser
Be(egfe Brote: Kratzer: Be(eqfe Brote: Kratzer:
Anfinger Abenteuerlehrling %Abenteurer Fast heldenhaft E Anfinger

i Abenteuerlehrling | Abenteurer | Fast heldenhaft

Abenteurerstafus: X Abentfeurerstafus: X



__________________________________________________________________________________________________________________ B S N T Y S N e e e N A R e e e A A e e e e Y A ...,
]

POOKIE (Hafbork) (Hafbfi ng)

Motivation: Will Eri und Alfred heil durch jedes Abenteuer bringen! Motivation: Will immer besser werden!

Stirken: Er handelt meistens vorsichtig und bedacht Stédvken: Konnte schon immer am weitesten und hichsten von allen springen.
'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' Einen Salto machen? Kein Problem!

Schwiichen: Hat Angst vor allem Magischen! Ll

Chavakterwerte Chavakterwerte
Mut X Mut x
Sportlichkeit x Sportlichkeit X X X
Klugheit X X Klugheit
Neugier Neugier
Ausriistung: Dein Abenteuerbuch: Ausriistung: Dein Abenteuerbuch:
» 5 Stinkbomben " » 3 Stinkbomben ?
» ] Heiftrank " » 6 Goldmiinzen
» 5 Goldmiinzen - » J feere Marmeladengfiiser
» 3 feere [harmefadengliser - » 2 [neter Seif
Belegte Brofte: Kratzer: Belegte Brofe: Kratzer:
Anfinger Abenteuerlehrling %Abenteurer Fast heldenhaft E Anfinger Abenteuerlehrling %Abenteurer Fast heldenhaft

Abenteurerstafus: X Abentfeurerstafus: X



Motivation: Motivation:
Stirken: Stirken:
Schwiichen: Schwiichen:
Charakterwerte Charakterwerte
Mut [t
Sporf(ichkeif SFoY’r(ichkeif
Klugheit Klugheit
: Vewsior
Neugier cugre
Ausriistung: Dein Abenteuerbuch: Ausriistung: Dein Abenteuerbuch:
» 5 Stinkbomben » 5 Stinkbomben
» | Heiltrank » | Heiftrank
» 5 Goldmiinzen » 5 Goldmiinzen
» 3 feere I’harme{ader\q{dser » 3 feere (V\arme{acler\a)(dser
Be(egfe Brote: Kratzer: Be(eqfe Brote: Kratzer:
Anfinger Abenteuerlehrling %Abenteurer Fast heldenhaft E Anfinger

i Abenteuerlehrling | Abenteurer | Fast heldenhaft

Abenteurerstafus: X Abentfeurerstafus: X



Schwdchen: Versucht sich gern daran Kratzer zu heilen. Ist aber noch nicht so gut dabei.
= 5 = Erfolg, ein Kratzer wird geheilt, < 4 und der Verletzte bekommt einen Kratzer mehr.

Schwdchen: » Manchmal zu neugierig und gerit oft in brenzlige Situationen
» Vertraut jedem!

Chavakterwerte Charakterwerte
Mt Pt X
Sportlichkeit Sportlichkeit
Kugheit X X Kiugheit X X X
N | fesgier
 Awristng DeinAberfewerbuck Awristng: DeinAbenteerbuck

» 2 Heiffvinke

» Pflasterkit

» 5 Goldmiinzen

» 3 feere [harmefadengfiiser

» ] Notizbuch

» 1 Sammefbeutel

» 4 Stinkbomben

» 1 Heiftvank

» 2 Goldmiinzen

» 4 feere Marmeladengliser
» 1 verfaufter Apfel

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Anfinger | Abenteuerlehrling | Abenteurer | Fast heldenhaft Anfinger | Abenteuerlehrling | Abenteurer | Fast heldenhaft

Abenteurerstafus: X Abentfeurerstafus: X



Motivation: Motivation:
Stirken: Stirken:
Schwiichen: Schwiichen:
Charakterwerte Charakterwerte
Mut [t
Sporf(ichkeif SFoY’r(ichkeif
Klugheit Klugheit
: Vewsior
Neugier cugre
Ausriistung: Dein Abenteuerbuch: Ausriistung: Dein Abenteuerbuch:
» 5 Stinkbomben » 5 Stinkbomben
» | Heiltrank » | Heiftrank
» 5 Goldmiinzen » 5 Goldmiinzen
» 3 feere I’harme{ader\q{dser » 3 feere (V\arme{acler\a)(dser
Be(egfe Brote: Kratzer: Be(eqfe Brote: Kratzer:
Anfinger Abenteuerlehrling %Abenteurer Fast heldenhaft E Anfinger

i Abenteuerlehrling | Abenteurer | Fast heldenhaft

Abenteurerstafus: X Abentfeurerstafus: X



